Wydział Matematyki, Informatyki i Architektury Krajobrazu KUL
kierunek: Informatyka
profil ogólnoakademicki, studia stacjonarne I stopnia, 6 semestrów, 180 pkt. ECTS
(cykl kształcenia rozpoczynający się w roku akademickim 2017/18)

Program studiów dla cyklu rozpoczynającego się w roku akademickim 2017/18, oparty na efektach kształcenia zatwierdzonych uchwałą Senatu KUL z dnia 26 kwietnia 2012 r.
1. nazwa kierunku: informatyka
2. profil kierunku: ogólnoakademicki
3. poziom studiów: I stopnia
4. forma studiów: studia stacjonarne
5. liczba semestrów konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadających poziomowi studiów: 6
6. liczba punktów ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadających poziomowi studiów: 180
7. zestawienie modułów kształcenia:

	Nazwa przedmiotu lub grupy przedmiotów
	Liczba godzin
	Liczba punktów ECTS
	Suma punktów ECTS dla modułu
	Odniesienie do symbolu kierunkowego efektu kształcenia

	Moduł 1 – [Przedmioty kształcenia ogólnego]

	Etyka
	30
	2
	14
	K_W02, K_W07, K_W09

K_U21, K_U23, K_U31

K_K05, K_K06

	Logika
	30
	2
	
	

	Historia filozofii
	45
	3
	
	

	Wychowanie fizyczne
	60
	0
	
	

	Język obcy nowożytny
	120
	6
	
	

	Ochrona własności intelektualnej
	15
	1
	
	

	Moduł 2 – [Przedmioty kształcenia podstawowego]

	Wstęp do rachunku różniczkowego i całkowego
	90
	9
	34
	K_W02, K_W05

K_U03, K_U21, K_U22, K_U28

K_K01

	Algebra liniowa z geometrią analityczną
	90
	9
	
	

	Podstawy metod probabilistycznych
	60
	5
	
	

	Statystyczna analiza danych
	60
	5
	
	

	Matematyka dyskretna
	60
	6
	
	

	Moduł 3 – [Przedmioty kształcenia kierunkowego]

	Wstęp do informatyki
	60
	6
	78
	K_W01, K_W03, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15, K_U16, K_U17, K_U18, K_U19, K_U20, K_U22, K_U23, K_U24, K_U25,

K_U26, K_U27, K_U29,

K_U30

K_K01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K06, K_K07

	Podstawy algorytmiki i programowania
	60
	6
	
	

	Aplikacje użytkowe
	30
	2
	
	

	Abstrakcyjne struktury danych
	60
	5
	
	

	Algorytmy analizy numerycznej
	60
	5
	
	

	Algorytmy i złożoność obliczeniowa
	30
	3
	
	

	Architektura komputerów
	30
	3
	
	

	Systemy operacyjne
	45
	4
	
	

	Sieci komputerowe i Internet
	45
	5
	
	

	Programowanie obiektowe
	75
	5
	
	

	Programowanie w Javie 
	45
	4
	
	

	Projektowanie stron WWW
	30
	3
	
	

	Grafika komputerowa
	30
	3
	
	

	Sztuczna inteligencja
	60
	5
	
	

	Bazy danych I
	60
	6
	
	

	Inżynieria oprogramowania
	60
	5
	
	

	Zarządzanie projektem informatycznym
	30
	3
	
	

	Modelowanie i symulacje komputerowe
	60
	5
	
	

	Moduł 4 – [Zajęcia specjalistyczne do wyboru]

	Zajęcia specjalistyczne do wyboru
	300
	28
	28
	K_W03, K_W04, K_W06

K_U02, K_U04

K_K01

	Moduł 5 – [Zajęcia programistyczne do wyboru]

	Projekt programistyczny do wyboru
	30
	3
	9
	K_W09

K_U02, K_U04, K_U08, K_U23, K_U30

K_K02

	Laboratorium programowania do wyboru
	60
	6
	
	

	Moduł 6 - [Zajęcia seminaryjne do wyboru]

	Seminarium do wyboru
	60
	4
	14
	K_W09

K_U02, K_U23, K_U29, K_U30

K_K01, K_K02, K_K05

	Praca licencjacka i przygotowanie do egzaminu dyplomowego
	-
	10
	
	

	Moduł 7 – [Praktyki zawodowe]

	Praktyki zawodowe
	120
	3
	3
	K_U01, K_U02, K_U04

K_K02, K_K04, K_K05, K_K06, K_K07

	Suma:
	1980

+120
	180
	
	


Efekty kształcenia dla przedmiotów misyjnych (etyka, logika, historia filozofii) oraz dla języków obcych nowożytnych określono w uchwałach Senatu KUL z dnia 12 kwietnia 2012 r., natomiast efekty kształcenia dla wychowania fizycznego określono w uchwale Senatu KUL z dnia 18 grudnia 2014 r.

Zgodnie z § 15 Uchwały Senatu KUL z dnia 31 stycznia 2013 r. w sprawie określenia wytycznych programowych, studenci powinni odbyć:

· szkolenie biblioteczne,

· kurs w zakresie bezpieczeństwa i higieny pracy,

· szkolenie w zakresie praw i obowiązków studenta,

w wymiarze zgodnym z zarządzeniami władz uczelni.
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